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Пояснительная записка
	Рабочая учебная программа модуля «  Создание отдельных элементов графического дизайна» на основе образовательной программы внесенный в реестр НАО» Talap"  (зарегистрированный номер № 061301-142-3069-24, 11-07-2024г.) по специальности 06130100 Программное обеспечение (по видам) 4S06130103 Разработчик программного обеспечения

	Формируемая компетенция:

	Формирование познавательной и творческой деятельности обучающихся

	Пререквизиты

Курс рассчитан на студентов 2 курса специальности «Программное обеспечение (по видам)». Дисциплина «Создание отдельных элементов графического дизайна» непосредственно связана с профессиональными дисциплинами «Информатика»

	Постреквизиты

Полученные студентами в результате освоения данного курса знания и умения  необходимы в последующем процессе профессионального обучения при изучении таких  дисциплин как «Проектирование и разработка Веб-ресурсов (HTML, CSS, фреймворки)», «Использование систем управления Веб-контентом».

	

	Необходимые средства обучения, оборудование:

	1. компьютеры; 

2. интерактивная доска; 

3. Интернет; 

4. программное обеспечение (Adobe Illustrator, Figma, Adobe XD); 

5. презентации по темам;

 7. видеоматериалы

	Контактная информация преподавателя (ей): 

	

	Дюсупова А. Н.
	 тел.: 

	
	 е-mail: d.aigerim1984@mail.ru 


	Дисциплина/ код и 

наименование модуля
	Всего часов в модуле
	В том числе

	
	
	1 курс
	2 курс
	3 курс
	4 курс 

	
	
	1 семестр
	2 семестр
	3 семестр
	4 семестр
	5 семестр
	6 семестр
	7 семестр
	8 семестр

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Создание отдельных элементов графического дизайна


	168
	
	
	168
	
	
	
	
	

	Всего: 
	168
	
	
	168
	
	
	
	
	


Содержание рабочей учебной программы

	№
	Разделы/результаты обучения
	Темы / критерии оценки
	Всего

часов
	Из них
	Самостоятельная работа студента с преподавателем
	Самостоятельная работа студента
	Тип занятия

	
	
	
	
	Теоретические
	лабораторно-практические
	индивидуальные
	Производственное обучение
	
	
	

	I
	Раздел 1. Подготовка визуального дизайна элементов интерфейса
Результат обучения:

ОН 1.1 Создание визуального дизайна элементов графического пользовательского интерфейса

	
	144
	24
	48
	
	72
	
	
	

	1. 
	
	Тема 1. Элементы интерфейса Сайта и мобильных приложений 

Критерии оценки:

 1. владеет требованиями к графическому интерфейсу;

 2. формируются понятия учета порядка при создании графических элементов макета сайта и мобильных приложений
	2
	2
	
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	2.
	
	Тема 2. Цветовые системы. Влияние цвета на человека 

Критерии оценки: 

Формируются представления о цветовых сочетаниях, контрастах, хроматических и ахроматических цветах
	2
	2
	
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	
	
	Тема 3. Знакомство с рабочей средой Adobe Photoshop

Критерии оценки: 

Владеет основами в среде Adobe Photoshop
	2
	2
	
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	
	
	Тема 4. Работа с изображениями

Критерии оценки: 

Редактирует, корректирует изображения в среде Adobe Photoshop
	6
	2
	2
	
	2
	
	
	Освоение нового материала

	
	
	Тема 5. Слои растрового изображения

Критерии оценки: 

Работает со слоями растрового изображения
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	
	
	Тема 6. Рисование изображений в Adobe Photoshop
Критерии оценки: 

Рисует векторные объекты в среде Adobe Photoshop

	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	
	
	Тема 7. Контуры изображений. Текст в Adobe Photoshop
Критерии оценки: 

1. умеет применять типы контуров к изображению; 

2. умеет преобразовать  текст
	6
	2
	2
	
	2
	
	
	Освоение нового материала

	
	
	Тема 8. Работа с эффектами
Критерии оценки: 

Умееть применять виды эффектов
	2
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	II
	
	
	24
	6
	10
	
	10
	
	
	

	3.
	Раздел 2. Подготовка графических материалов
Результат обучения:

ОН 1.2 подготовка графических материалов для подключения к графическому интерфейсу Глава
	Тема 9. Знакомство с рабочей средой Adobe Illustrator, выбор и выравнивание объектов Критерии оценки: 

1. познакомится со средой Adobe Illustrator; 

2. научится создавать векторные объекты в Adobe Illustator
	2
	2
	
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	4.
	
	Тема 10. Adobe Illustator. Создание объектов

 Критерии оценки: 
1. создает объекты в среде Adobe Illustator
	6
	2
	2
	
	2
	
	
	Освоение нового материала

	      5.
	
	Тема 11. Adobe Illustator. Трансформация объектов Критерии оценки:
 1. трансформирует объекты
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	6.
	
	Тема 12. Adobe Illustator. Построение элементов интерфейса средствами Pen и Pencil
 Критерии оценки: 

1. работает с инструментами Pen и Pencil; 

2. создает и настраивает элементы интерфейса (кнопки)
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	7.
	
	Тема13. Adobe Illustator. Текст. Работа с цветами и раскраска Критерии оценки:
1. подготавливает типы текстов;
 2. использует библиотеку Swatches, использует цветовые схемы
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	8.
	
	Тема 14.Adobe Illustator. Применение эффектов Работа с символами 

Критерии оценки: 

1. сохраняет элементы на панели Symbols; 

2. применяет различные эффекты к объектам
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	9.
	
	Тема 15. Интерфейс программы Figma. Основные инструменты программы Figma 

Критерии оценки: 

1. осваивает работу с основными инструментами программы Figma
	2
	2
	
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	
	
	
	96
	8
	52
	
	52
	
	
	

	10.
	Раздел 3. Разработка макета интерфейса Веб-сайта Результат обучения: Изготовление дизайнерских макетов
	Тема 16. Манипулирование объектами 

Критерии оценки: 

1. обрабатывает объекты
	6
	2
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	11.
	
	Тема 17. Frame и Slice tool Критерии оценки: 

1. использует инструменты Frame и Slice tool
	2
	
	2
	
	
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	12.
	
	Тема 18.  Векторные объекты Критерии оценки:

 1. на странице документа размещаются векторные объекты
	4
	2
	2
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	13.
	
	Тема 19. Работа с изогнутым и кистевым инструментом Критерии оценки: 
1. владеет функцией кривых и кистевых инструментов
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	14.
	
	Тема 20. Слои и маски

 Критерии оценки: 

1. осваивает функции слоев и масок
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	15.
	
	Тема 21. Изготовление модульной сетки

 Критерии оценки: 

1. создает модульную сетку
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	16.
	
	Тема 22. Работа с компонентами 
Критерии оценки: 

1. работает с компонентами
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	17.
	
	Тема 23. Работа с формами Критерии оценки: 
1. работает с формами
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	18.
	
	Тема 24. Работа с текстом Критерии оценки: 

1. вставляет тексты на страницу документа
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	19.
	
	Тема 25. Работа с изображениями (растровая графика) 

Критерии оценки: 

1. работа с изображениями на странице документа
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	
	
	Тема 26. Подготовка раздела Header сайта
Критерии оценки: 

Умеет использовать Header
	6
	
	2
	
	4
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	
	
	Тема 27. Подготовка раздела Ғooter сайта
Критерии оценки: 
Умеет применять Ғooter
	6
	
	2
	
	4
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	20.
	
	Тема 28. Подготовка и протатипирование дизайна сайта по теме в среде Figma 
Критерии оценки: 
1. проводит работу по подготовке и протатипированию дизайна сайта
	10
	
	4
	
	6
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	21.
	
	Тема 29. Возможности Adobe XD. Основные средства

 Критерии оценки: 

1. программа Adobe XD работает с основными средствами
	4
	2
	2
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	22.
	
	Тема 30. Цвета, стили текста и символы 
Критерии оценки: 
1. сочетает цвета
 2. использует стили текста
	4
	2
	2
	
	
	
	
	Освоение нового материала

	23.
	
	Тема 31. Repeat Grid и сетки Критерии оценки: 
1. repeat работает с Grid и сетками
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	24.
	
	Тема 32. Изготовление икон (икон)
 Критерии оценки: 
1. готовит иконки
	8
	
	4
	
	4
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	25.
	
	Тема 33. Вставка изображений 
Критерии оценки:
 1. размещает изображения на странице документа
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	26.
	
	Тема 34. Подготовка типа переключателя 
Критерии оценки: 1. готовит типы переключателей


	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	27.
	
	Тема 35. Разработка интерфейса браузера Критерии оценки: 
1. разрабатывает интерфейс браузера
	4
	
	2
	
	2
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	28.
	
	Тема 36. Размещение контента и слайдера на главной странице сайта Интернет магазина 
Критерии оценки: 
1. размещает контент и слайдер на странице сайта
	8
	
	4
	
	4
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	29.
	
	Тема 37. Подготовка и протатипирование дизайна сайта по теме В среде Adobe XD 
Критерии оценки: Подготавливает дизайн сайта и проводит работы по протатипированию
	10
	
	4
	
	6
	
	
	Усвоение нового материала, применение умений на практике

	
	Общее количество часов
	168
	24
	72
	
	72
	
	
	


